TWILIGHT
Luoo INSCRIPTION

PRENEZ LA TETE D'UNE FACTION DE L'UNIVERS DE TWILIGHT IMPERIUM. EXPLOREZ LA GALAXIE ET R "

TENTEZ DE REDECOUVRIR MecatoL Rex. ExpLorez LES PLANETES DECOUVERTES ET ATTIREL LA | \‘WILIGI—'II

POPULATION SUR CES TERRES INCONNUES. N'oUBLIEZ PAS D'INVESTIR DANS LES INFRASTRUCTURES ET = ik
’ECUNUMIE TOUT EN PROTEGEANT VOS BASES AVEC VOS UNITES SPATIALES. .=

1 / MISE EN PLACE L

- Distribuez a chaque joueur une fiche Navigation, Expansion, Industrie et Affrontement
au hasard. Placez-les comme indiqué sur l'illustration.

- Distribuez 3 cartes Faction a chaque joueur qui en sélectionne une seule.

- Placez la fiche Mecatol Rex (face IA a 2 joueurs) au centre de la table.

- Piochez une carte Projet Stade Il puis Stade Il et enfin Stade |V. Placez-les sous la fiche
Mecatol Rex. ]

- Séparez les cartes Eveénement selon leur niveau. Empilez les cartes de niveau V face
cachée en commencgant par une carte bleue en dessous puis en alternant les cartes
* noires et bleues. Enfin, posez sur cette pile les cartes de niveau IV pour finir par celle de
niveau .

- Piochez au hasard une carte Objectif de chaque type (Navigation, Expansion, Industrie
et Affrontement).

-Formez une pioche avec les cartes Reliques.

- Déposez les des au centre de la table et distribuez un crayon a chaque joueur.

- Un joueur est désigné Orateur. Il piochera les cartes et lancera les dés.

EN DEBUT DE ROUND, L'ORATEUR REVELE LA CARTE SUR LE DESSUS DU PAQUET EVENEMENT. CHACUN APPLIQUE LES
INFORMATIONS INSCRITES SUR LA CARTE.

5l - Choisissez une des 4 fiches qui devient votre fiche

- Dépensez les affichées sur la carte Evéenement en cochant votre fiche
- LOrateur lance les
- Dépensez les ressources indiquées sur les dés pour cocher votre fiche
= - Sivous avez débloqué un ou plusieurs , vous pouvez utiliser les ressources
dude dela concernée.
3 @ @ Vous pouvez dépenser des entourés pour marquer votre fiche
. LAvantage peut venir de quelle fiche. Barrez alors l'Avantage utilise.
X&) - En depensant des ressources, vous pouvez (tracer une entre 2 Systémes [ B) et
£ des systémes ( un Systeme &4 ).
SN - Pour un Systeme, depensez soit une ressource B soit une ressource B puis
el tracez une lighe depuis un Systeme vers un Systeme pour ressource depensee.

offrent des raccourcis, mais vous devez debloquer la technologie
pour pouvoir les utiliser. ;
un Systéme exploreé (relié par une Route), dépensez une ressource . puis tracez un cercle
autour du Systéeme concerné. Vous avez maintenant droit a encerclé si ce Systeme en posséde un.
- Sivous revendiquez le Systéme , inscrivez votre nom sur la fiche Mecatol Rex sur la ligne vide la plus haute.
Gagnez le nombre de indique.

=w - Les présentes sur la fiche Expansion sont en début de partie. Vous devez un
(cf fiche Navigation) préalablement acquis pour debloquer une Planete.

- Pour chaque ressource dépenseée, barrez dicones correspondantes sur vos Planétes débloquées.

- Revendiquez l'Avantage indiqué a d'une ligne ou colonne barrée. pmm

- Vous pouvez aussi construire des endépensant soitun

soit des ressources demandées. Dans ce cas, revendiquez l'Avantage en bout de ligne.

B - En dépensant des ressources, vous pouvez soit B (barren soit B/ B (encercler) des
cases de la grille.

- Une case ne peut étre detruite et revendiquee.

- Chaque case contient un Avantage. Vous devez cette case pour obtenir LAvantage.

- Vous ne pouvez Revendiquer une case que si celle-ci est aune case .Vous pouvez Détruire




- Certaines Sections de cases sont isolees du groupe principal. Pour Revendiquer leur Avantage, vous devez dépenser
l'Avantage specialite indiqué.
- Sur le tableau Industrie ;

| -+ Cochez licéne Commodite la plus & gauche lorsque vous revendiquez une Commodité
depuis n'importe quelle fiche.

| - Surchacune des lignes, lorsque vous cochez l'ensemble des cases précédant un Avantage,
recevez ce dernier.

- Sivous cochez |'ensemble des cases d'une colonne de Commodités, débloquez licéne Marchandise &4 en la soulignant.

FICHE AFFRONTEMENT
B - Dépensez les ressources necessaires pour construire une Unite. Lorsque la totalite des ressources est
@ cochée, revendiquez ['Avantage (PV) et dessinez votre Unité sur la grille Guerre, en reliant les points et en

respectant la forme de celle-ci.
8 - Les Unités Cuirasse et Soleil de Guerre ne sont pas immédiatement accessibles. Vous pouvez @ @
i les débloquer en dépensant |'Avantage concerné.

g - LA GRILLE GUERRE : elle est divisée en 4 Sections représentant les 4 phases de Guerre du jeu.
Chaque Section est elle-méme divisée en deux Sections. Celle de droite comprend le nombre
d'Unités que vous allez opposer a votre voisin de droite lors de la phase Guerre, et celle de gauche
opposera votre voisin de gauche :

« Lorsque vous déployez une Unité, vous pouvez la placer dans le sens de votre choix.

+ Vous devez déployer une partie de votre Unité sur la premiere ligne de points au-dessus de la Ligne de Deploiement (le
trait horizontal séparant les 4 Sections) ou adjacent a une Unité deja déployéee.

- Vous he pouvez pas tracer votre Unité sur un Point anomalic [l ou un point déja occupé.

+ Vous pouvez chevaucher plusieurs Sections avec votre Unité.

« Si votre Unité traverse un point Avantage, vous revendiquez celui-ci.

2) CARTE EVENEMENT GUERRE

- Lorsqu'une carte Guerre est révélée, tous les joueurs résolvent un Combat contre leur voisin de droite et de gauche :
T =) - Avancez la Ligne de Déeploiement en tragant la prochaine ligne de démarcation.

d - Comptez le nombre de points dans la Section gauche, puis dans la Section droite directement
-------------------- 2 2u-dessus de la Ligne de deploiement. Ajoutez les éventuels Avantages et bonus préalablement

debloqueés. Inscrivez le total pour chaque coté dans les cases prévues a cet effet.

« Comparez votre Force de la Section de gauche avec la Force de la Section (de droite) de votre voisin de gauche. Faites

de méme avec votre voisin de droite.

« Si votre Force est inferieure a celle de votre voisin, entourez l'Avantage negatif sous votre case de Force. Si votre Force

est superieure, entourez l'Avantage positif. En cas d'egalite, rien ne se passe.

3) CARTE EVENEMENT PRODUCTION
@ - Lorsqu'une carte Production est révélée, encerclez un Avantage Marchandise [EJ pour chaque icone
que vous avez debloque dans votre tableau Industrie.

4) CARTE EVENEMENT CONSEIL
- Lorsqu'une carte Evenement est revélée, encerclez un Avantage Vote pour chague icone que vous avez debloque
dans son tableau Industrie :
« L'Orateur lit la carte a voix haute et les joueurs debattent des mérites de chaque issue.

W - Dans votre case de Vote, cochez secretement la case Approuvée ou Rejetée ainsi que le nombre de Voies que
vous voulez engager.
- Chaque joueur revele ses Votes, et l'Orateur inscrit le résultat sur la fiche Mecatol Rex.
- Les joueurs résolvent l'issue qui a recu le plus de Vote. En cas d'égalité, 'Orateur lance le dé : [ (l'issue Approuvée est
résolue) / [E] B (lissue Rejetée est résolue).
- Effacez autant d'Avantages Vote que de Vote que vous avez émis.

DIVERS

MARCHANDISE : Vous pouvez dépenser une Marchandise revendiquée contre une ressource de votre choix,
PorpuLATION ; Lorsque vous revendiquez un Avantage Population, entourez l'Avantage point de victoire sur la
piste Population. En fin de partie recevez l'ensemble des points de victoire cumulés que vous avez entouré.
RELIQUE : Si vous revendiquez un Avantage Relique sur la fiche Navigation, piochez une carte Relique qui vous offre un
bonus a utiliser en cours de partie ainsi que des points de victoire.

3 / FIN DE PARTIE 8

-La partie se termine aprés la résolution de la carte Evénement Un tréne a prendre :
- Sur chaque fiche, additionnez les valeurs des avantages points de victoire g revendiqués.
- Reportez les points de l'objectif correspondant a la fiche si vous l'avez réalisé.
- Additionnez l'ensemble des sous-totaux pour déterminer votre score final.
- Le joueur avec le meilleur score remporte la partie. En cas d'égalité, le joueur avec le plus de vote revendiqué lemporte.

- Retrouvez toutes les Regles Express sur Ludovox.fr -

Q{:‘Zg La Regle Express est un contenu exclusif a Ludovox. Si vous souhaitez une Regle Express pour un autre jeu,
= merci d'adresser votre demande a contact@ludovox.fr



